Guten Morgen Söldner,

da es seit dem letzten offiziellen Release [v2085] schon einige lohnenswerte Neuerungen (100AP Projekt, Headrock's Enhanced Description Box: EDB und Assorted Modifications: H.A.M., Many Mercenaries, Multiplayer usw.) gibt und immer wieder Fragen auftauchen, wie man was und in welcher Reihenfolge installieren muss, habe ich aus den vorhandenen Dateien ein neues Allinone Paket zusammengestellt. Mein Dank gilt allen Urhebern dieser tollen Erweiterungen.
ZUR INSTALLATION:
1. JA2 oder JA2 Gold neu installieren

2. Inhalt des Paketes in den Hauptordner Eurer Installation entpacken  und vorhandene Daten überschreiben lassen

(einfacher geht es nicht ;-))
Allinone8_BETA_SVN1120_ ja2_release_2736_de.exe
· JA2_v1.13_Release_(DE)_[1.0.0.2085].exe

· Slay-Flo_German_bug-fix_[1.0.0.2085].zip
· rutven_eng.zip (veränderte 064.NPC-Datei für den \Data\NPCData Ordner; damit kann Slay mittels Übergabe von Carmens Diskette rekrutiert werden)
· DynamoShankCureMod von Andry
· JA2-ColorMod von Tiger (um den Ursprungszustand wieder herzustellen, einfach die „JA2PAL_Original.DAT“ im \Data-1.13\BinaryData Ordner in „JA2PAL.DAT“ umbenennen und die vorhandene ersetzen)
· ubtilesets.zip (ermöglicht ein Importieren von UB Maps, welche die JA2 UB tilesets #50-59 verwenden; UB Maps müssen vorher konvertiert werden!)

· SIRTECHSPLASH.STI für den Ordner: \Data-1.13\Interface (damit funktionieren die englischen Map Editoren)

· neuer INI und XML Editor v0.41 (Thx @ RoWa21)
· EDB und H.A.M. von Headrock

· SVN Update: Revision 1120 / 22.04.2009
EXE'n:
· aktuellste deutsche EXE: ja2_de_2736_(BUILD_09.04.13).exe      

      (= ja2.exe !)
· aktuellste englische EXE: ja2_en_2736_(BUILD_09.04.13).exe
· Map Editor.exe: Map Editor_v1.13.2377_(BUILD_08.10.15) 

· Map Editor_v1.13.2222_(BUILD_08.06.08) 

· Map Editor_v1.13.2112_(BUILD_08.05.07)
Geänderte Ja2_Options.INI Einträge (das musste ich einfach tun ;-)):

· ENABLE_ALL_TERRORISTS=TRUE

· SLAY_FOREVER=TRUE

· MAX_NUMBER_PLAYER_MERCS = 32 

Optische Details (folgende Elemente wurden von Ron und Thor übernommen):

\Data-1.13\Interface 

· GOLD_FRONT.STI
· INFOBOX_BACKGROUND.sti
· MAP_BORDER_BUTTONS.STI
· OPTIONSCREENBASE.sti
· OPTIONSSCREENBACKGROUND.STI
· OPTIONSSCREENBACKGROUND_800x600.STI
· OPTIONSSCREENBACKGROUND_1024x768.STI
\Data-1.13\Laptop
· AMMOGRID.sti
· ARMORGRID.sti
· ARMOURGRID.sti
· GUNSGRID.sti
· MISCGRID.STI
· USEDGRID.STI
\Data-1.13\Loadscreens

· MAINMENUBACKGROUND.STI
· MAINMENUBACKGROUND_800x600.STI
· MAINMENUBACKGROUND_1024x768.STI
SPIELTECHNISCHES:
· 100AP-System:

Wer dem neuen 100AP-System das klassische 25AP-System vorzieht, der findet im \Data-1.13 Ordner die APBPConstants.ini. Im ersten Eintrag der [APConstants] ändert Ihr folgenden Wert von 100 auf 25:

[APConstants]

;***********************************************************************

;* The maximum number of Action Points a merc may have.                                           *

;* Should be 5x MAX_AP_CARRIED for game-balance purposes.                                 *

;***********************************************************************

AP_MAXIMUM = 25 

Alle anderen Werte werden automatisch angepasst und müssen nicht geändert werden!

· H.A.M.:
Die Ja2_Options.INI im \Data-1.13 Ordner wurde dahingehend angepasst, dass alle von Headrock verwendeten H.A.M. Einstellungen übernommen wurden (die Änderungen sind eingeklammert!).
Wer die originalen Einstellungen verwenden möchte, der findet im \Data-1.13 Ordner die „Ja2_Options_Backup.INI“. Diese einfach vor Spielbeginn in „Ja2_Options.INI“ umbenennen und die vorhandene (mit den H.A.M. Einstellungen) ersetzen!  

Änderungen:

SUPPRESSION_EFFECTIVENESS = 0 (120)
INCREASE_AI_WILLINGNESS_TO_SUPPRESS = FALSE (TRUE)


CTH_BUMP_PER_TRACER = 0 (10)


INCREASED_AIM_COST = FALSE (TRUE)
DYNAMIC_AIM_LIMITS = FALSE (TRUE)


APPROXIMATE_CTH = FALSE (TRUE)
MOVEMENT_EFFECT_ON_AIMING = 1.5 (2.5)
AUTOFIRE_BULLETS_PER_5AP_MODIFIER = 0 (1)
AUTORESOLVE_LUCK_FACTOR = 2.0 (1.0)
DIVERSE_ROAMING_MILITIA_GROUPS = FALSE (TRUE)


MILITIA_DROP_EQUIPMENT = 0 (1)
SMART_TRAINING-SLEEP_HANDLER = 0 (1)
SMART_TRAINING-WAKE_HANDLER = 0 (1)
SMART_TRAINING_REST = 0 (1)

Genauere Infos zu H.A.M.: 
http://www.bookgallery.co.il/JA2PublicPosts/HAM/HAM_3.asp
Ich hoffe, dass Ihr damit viel Spaß haben werdet. Sollten irgendwelche Probleme auftauchen, dann meldet Euch bitte im Thread oder per E-Mail.

Gruß und auf bald; Schein…

Scheinworld@web.de
