Guten Morgen Söldner,

da es seit dem letzten offiziellen Release [v2085] schon einige lohnenswerte Neuerungen (100AP Projekt, Enhanced Description Box: EDB, Many Mercenaries, Multiplayer usw.) gibt und immer wieder Fragen auftauchen, wie man was und in welcher Reihenfolge installieren muss, habe ich aus den vorhandenen Dateien ein neues allinone Paket zusammengestellt. Mein Dank gilt allen Urhebern dieser tollen Erweiterungen. Vielleicht wird es das letzte allinone Paket dieser Art sein. Es gibt noch genug Mods, die ich gerne in einem Paket haben würde, wie die WF6.06-Mods von Jax und smeagol und/oder den Playable Characters Mod von smilingassassin alias the scorpion. Na ja, man soll nie „nie“ sagen ;-)

* persönliche Bemerkung vom 17.12.2008:

Ein Teil wäre geschafft. Ob sich das andere Vorhaben auch noch realisieren lässt? Wir werden sehen. Es ist schon eine Menge Zeit dafür drauf gegangen, vielleicht „zuviel“.

ZUR INSTALLATION:
1. JA2 oder JA2 Gold neu installieren

2. Inhalt des Paketes in den Hauptordner Eurer Installation entpacken  und vorhandene Daten überschreiben lassen

(einfacher geht es nicht ;-))
Allinone6_BETA_SVN1061_ ja2_release_2445_de.exe
· JA2_v1.13_Release_(DE)_[1.0.0.2085].exe

· Slay-Flo_German_bug-fix_[1.0.0.2085].zip
· rutven_eng.zip (veränderte 064.NPC-Datei für den \Data\NPCData Ordner; damit kann Slay mittels Übergabe von Carmens Diskette rekrutiert werden)
· DynamoShankCureMod von Andry

· ubtilesets.zip (ermöglicht ein Importieren von UB Maps, welche die JA2 UB tilesets #50-59 verwenden; UB Maps müssen vorher konvertiert werden!)

· EDB_1.3_for_build_2382.zip
· SIRTECHSPLASH.STI für den Ordner: \Data-1.13\Interface (damit funktioniert der englische Map Editor)

· neuer INI und XML Editor v0.39 (Thx @ RoWa21)
· Ja2_Options.INI Update (mit englischen Kommentaren ;-))

· SVN Update: Revision 1061 / 15.12.2008
EXE’n:

· ja2.exe: ja2_de_2445_(BUILD_08.12.05).exe (unterstützt EDB von Headrock & 100AP-System von ChrisL)
· aktuellste englische EXE: ja2_en_2445_(BUILD_08.12.05).exe (unterstützt EDB & 100AP-System)
· englische Many_mercenaries EXE von SpaceViking: ja2_release_SV_B007c.exe (ohne erweiterte Assertions; laut bisherigen Tests die wahrscheinlich fehlerunanfälligste Many_mercenaries EXE!)
· aktuellste englische Many_mercenaries EXE von SpaceViking: ja2_release_SV_B007g.exe vom 14.12.2008 (basiert auf englischer 2445er EXE; das Rekrutieren von bis zu 24 Söldnern ist problemlos möglich; unterstützt EDB & 100AP-System; modifizierte Ja2_Options.INI liegt als ´Alternativ-INI´ im \Data-1.13\TableData Ordner; die EXE kann auch ohne diese verwendet werden!)

· Map Editor.exe: Map Editor_v1.13.2377_(BUILD_08.10.15) 

· Map Editor_v1.13.2222_(BUILD_08.06.08) 

· Map Editor_v1.13.2112_(BUILD_08.05.07)
Geänderte Ja2_Options.INI Einträge (das musste ich einfach tun ;-)):

· ENABLE_ALL_TERRORISTS=TRUE

· SLAY_FOREVER=TRUE

Optische Details (folgende Elemente wurden von Ron und Thor übernommen):

\Data-1.13\Interface 

· GOLD_FRONT.STI
· INFOBOX_BACKGROUND.sti
· MAP_BORDER_BUTTONS.STI
· OPTIONSCREENBASE.sti
· OPTIONSSCREENBACKGROUND.STI
· OPTIONSSCREENBACKGROUND_800x600.STI
· OPTIONSSCREENBACKGROUND_1024x768.STI
\Data-1.13\Laptop
· AMMOGRID.sti
· ARMORGRID.sti
· ARMOURGRID.sti
· GUNSGRID.sti
· MISCGRID.STI
· USEDGRID.STI
\Data-1.13\Loadscreens

· MAINMENUBACKGROUND.STI
· MAINMENUBACKGROUND_800x600.STI
· MAINMENUBACKGROUND_1024x768.STI
SPIELTECHNISCHES:
· Many Mercenaries:

Wer mit einer der beiden Many Mercenaries EXE´n von SpaceViking ein neues Spiel beginnt, kann bis zu 24 Söldner rekrutieren. Dafür sind keinerlei Änderungen notwendig!

Wer mit bis zu 32 Söldner spielen möchte, der kopiert die modifizierte Ja2_Options.INI aus dem \Data-1.13\TableData in den \Data-1.13 Ordner (Achtung, die SVN Ja2_Options.INI wird dabei überschrieben; diese gegebenenfalls vorher sichern bzw. umbenennen!) und ersetzt im folgenden Abschnitt der [JA2 Gameplay Settings]: 
; WDS "Many mercs" changes

;******************************************************************************************************************************

; Use these to adjust the numbers of various sorts of "people" that can appear on one map.

;******************************************************************************************************************************

; Player mercs, valid values 16 through 32, default is 24

MAX_NUMBER_PLAYER_MERCS = 32
Die Zahl 24 mit 32 (die ich hier rot markiert habe) und speichert die Änderungen ab. Wie Ihr lesen könnt, kann man die Anzahl der rekrutierbaren Söldner auch auf bis zu 16 herabsetzen, aber wer will das schon wirklich? ;-)
· 100AP-System:

Wer dem neuen 100AP-System das klassische 25AP-System vorzieht, der findet im \Data-1.13 Ordner die APBPConstants.ini. Im ersten Eintrag der [APConstants] ändert Ihr folgenden Wert von 100 auf 25:

[APConstants]

;***********************************************************************

;* The maximum number of Action Points a merc may have.                                           *

;* Should be 5x MAX_AP_CARRIED for game-balance purposes.                                 *

;***********************************************************************

AP_MAXIMUM = 25 

Alle anderen Werte werden automatisch angepasst und müssen nicht geändert werden!

Ich hoffe, dass Ihr damit viel Spaß haben werdet. Sollten irgendwelche Probleme auftauchen, dann meldet Euch bitte im Thread oder per E-Mail.

Gruß und auf bald; Schein…

Scheinworld@web.de
