RebellenStuetzpunkt Tutorials — ltemdesc.edt

ltemdesc.edt

Die Iltemdesc.edt enthélt die Namen und Beschreibungen fir Waffen und Gegenstéande. Diese Namen kdnn
man allerdings auch mit einem Editor (EDT—-Editor von Batman) andern...

Anleitung:
1. temdesc.edt mit einem Hexeditor 6ffnen, nachdem du es aus der BinaryData.slf extrahiert hast.
2. Alles, was du siehst, ist verschlisselt. Es ist aber einfach zu entschlisseln...
3. Verringere jedes zweite Paar Bytes um 1 Buchstaben

Die ersten Bytes erscheinen so:

4F00 6200 6500 6200 — O.b.e.b.

Nach dem Andern wiirden sie so aussehen:

4E00 6100 6400 6100 — N.a.d.a.

Der kurze Gegenstandsname startet bei 800, der lange Gegenstandsname bei 960 (kurze und volle
Beschreibung). Die Beschreibung beginnt bei 1120.

Bitte Folgendem Beachtung schenken:

Kurzer Gegenstandsname = 160 Bytes (80 Buchstaben)

Langer Gegenstandsname = 160 Bytes (80 Buchstaben)
Beschreibung = 480 Bytes (240 Buchstaben)

Zu Punkt 3 der Anleitung hier die Aufstellung, wie es gemeint ist:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWA

AwirdzuB;BzuC ....



