Alles beginnt mit dieser Oberfläche:
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Jetzt auf Optionen klicken, damit wir hier hinkommen:
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Dann hier klicken, dann erscheint der Windoof-Aufnahmemixer:
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Hier musste mal ausprobieren wo der Haken rein muss, bei mir heißt das „Waveausgangssteuerung“, kann aber afaik auch andere Namen haben, danach den Aufnahmemixer schließen

Wenn du dann z.B. ein Lied abspielst, müssten die Soundbalken im Hauptfenster „tanzen“ ;)
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Wenn die bis zum Anschlag blau sind noch mal in den Aufnahmemixer gehen



und da den Regler runterschrauben sonst rauschts.

Dann im Prinzip nur noch auf „Record“ drücken, Sounddatei abspielen und am Ende „Stop/Save“ klicken. Die fertige Datei wird im in den Optionen angegeben Ordner gespeichert.

Reguliert die „Blankozeit“ am Anfang, am besten auf 1mb stellen








