JA2 Mod

Story: Nach dem Tod von Carlos war es Deidrannas Anhängern möglich ihren Assistenten (dessen Name mir grade nicht einfällt) als neuen Herrscher einzusetzen. Die Folge war ein fürchterlicher Bürgerkrieg.

Nach dem Krieg gründete die AIM ein Trainingscenter in Arulco. Zu Beginn des Bürgerkrieges befanden sich 8 unserer Leute im Camp. Uns war es leider unmöglich sie zu evakuieren. Während des Bürgerkrieges wurde das Trainingscenter von einer Panzerdivision angegriffen und völlig zerstört. Dabei wurden 2 unserer Söldner verhaftet. Sie befinden sich derzeit wahrscheinlich im Militärgefängnis von Arulco. Der Rest unseres Trupps wurde in alle Richtungen versprengt.

Finden und befreien sie unsere Leute. 

Sie werden wahrscheinlich auf freundlich gesinnte Zivilisten treffen. Leider haben sie unser Vertrauen in unsere Organisation verloren, da sie sich seit dem neuerlichen Kriegsbeginn im Stich gelassen fühlen.

Gewinnen sie das Vertrauen der Bevölkerung zurück. Sie werden sie  brauchen. Nur so können sie die Kontakte knüpfen um an Waffen, Fahrzeuge, usw. zu gelangen.

In der letzten Nachricht die wir von der Basis erhielten, hieß es dass sich Sparky in Arulco aufhält. Es ist gut möglich dass sie sie zur Rückkehr zu AIM überreden können, falls sie sie treffen sollten.

Kurzbeschreibung: Nachdem man mit dem Helikopter gelandet ist, trifft man auf Joey, der sich im zerstörten Camp aufhält. Dieser erzählt einem das Ghost und Bullet im Militärgefängnis sitzen und sie Kontakt zu einem Waffenhändler herstellen können.

Um das Vertrauen des Waffenhändlers zu gewinnen herzustellen sollte man einen seiner Kumpels aus dem Gerichtsgebäude befreien. Im gleichem Atemzug erfährt man das auch ein gefangengenommene Söldner (Eagle) dort auf seine „Verhandlung“ wartet.

Nachdem man den Zivilisten und Jimmy befreit hat erhält man ein Dokument das den Händler überzeugt und dass man Sparky, die bei Hans als Kaufhausdetektivin arbeitet, einen schönen Gruß ausrichten soll.

Sparky langweilt ihr Job zu Tode. Deshalb ist sie sofort bereit sich dem Trupp anzuschließen. Allerdings bekommt man sie nur im Doppelpack mit ihrem Sohn Sandman.

In Cambria findet man Kevin der sich in der dortigen Miene versteckt.

Um Cobra zu befreien muss man zuerst ein Versorgungslager der Armee zerstören. Danach erhält man eine Codekarte mit der es möglich ist die Türen im Militärgefängnis zu öffnen.

Von einem Zivilisten erfährt man von einem verrückten Professor, der Zivilisten aus der Stadt entführen lässt, um mit ihnen Experimente durchzuführen. Bisher ist keiner der Entführten und noch keiner der versucht hat, diese befreien zurückgekehrt.

Wenn man den verrückten Professor und seine Leute eliminiert, trifft man eines seiner Experimente. Der Cyborg ist allerdings in schlechter Verfassung. Er benötigt medizinische Versorgung und kann mittels der gefundenen Gegenstände aufgerüstet werden.

Nun kann man noch die anderen Städte befreien und die Militärbasis (in der sich jede Menge Waffen befinden, die man zur Eroberung der Hauptstadt gut brauchen kann) zerstören oder gleich die Hauptstadt erobern, um den Diktator zu stürzen und Arulco erneut zu befreien. 

Eventuell trifft man auf insgesamt 3 auf der Karte verstreute Diplomaten die man zum nächsten Flughafen eskortieren soll.

Söldnerprofil: 

Joey: Joey schloss sich nach dem Krieg AIM an. Während des Krieges entwickelte er sich zu einem Spezialisten der Tarnung und kann sich lautlos an jeden anschleichen.

Er tötet am liebsten so wie sich bewegt: lautlos.

Alter: 15

schleichen, tarnen

Optimist

Buddies: Magic, Cobra, Tank
learns to like: Eagle

Grundausrüstung: Thompson mit Schalldämpfer + 2 Magazine, Kampfmesser

Hey, ihr seid doch die Söldner die zur Befreiung der AIM Leute geschickt hat, oder?

Vielleicht kann ich euch helfen.

Ich weiß wo TNT steckt. Er wurde von einer Patrouilie gefangen genommen.

Wahrscheinlich haben sie ihn in den Außenposten südlich von Cambria gebracht.

Wie deutlich muss ich es noch sagen! Ich denke ich kann euch helfen!

Sparky: Sparky war vor einiger Zeit bei AIM. Sie verließ diese um als Kaufhausdetektivin zu arbeiten. Da sie ihre Arbeit zu Tode langweilt hat wird sie sich AIM wahrscheinlich wieder anschließen. Sparky ist eine perfekte Mechanikerin und hat im Kampf „Mann gegen Mann“ noch immer gewonnen. Dank ihres harten Trainings hat sie schwimmen gelernt.

Nummer 059

Mann gegen Mann (Experte)

normal

Buddies: Sandman, Grizzly, TNT
learns to like: Bull

Alter: ~30

Grundausrüstung: 2 x Desert Eagle + Magazine, Schlagring, Werkzeug

Sandman: Er ist Sparkys Sohn. Durch die Familientraditon hat er schon früh von den anderen Familienmitgliedern gelernt. Er ist extrem beweglich. Wo er nicht hinkommt kommt keiner hin. Außerdem hat er sich durch langes Studieren der Ladendiebe selbst zu einem hervorragenden Dieb entwickelt. Seinen Namen erhielt er als er einen 2m großen Riesen mit einem einzigen Faustschlag ins Land der Träume geschickt hat.

Sandman bevorzugt durchlagsstarke Waffen.

Dieb, Martial Arts

Optimist

Alter: 13

Buddies: Sparky, Skinner, Q 

learns to like: Joey

Grundausrüstung: CAWS + Magazine, Messer

TNT: Kaum einer weiß so viel über Sprengstoff wie er. Wenn er nicht gerade etwas in die Luft jagt unterrichtet er andere AIM Mitglieder in Chemie und Sprengstoffkunde.

Lehren (Experte)

freundlich

Buddies: Static, Sparky, Stogie
learns to like: Wolf

Alter: 18

Grundausrüstung: 1 x Colt Commando + Magazine, 2 x Sprengladung, 2 x TNT, 1 x HMX, 

1 x Sprengkapsel, 1 x Fernzünder, 1 x Fernbedienung

Ghost: Wir haben Ghost aus dem Jugendgefängnis geholt. Es ist unglaublich, aber ihm scheint sich einfach jede Türe zu öffnen.

Schlösser knacken (Experte)

normal

Buddies: Tank, Kevin, Malice
learns to like: Shadow

Alter: 14

Grundausrüstung: 1 x Dietriche, 1 x Brecheisen, 2 x Sprengladung, 2 x MAC10 + Magazine

Tank: Tank ist Ghosts Zwillingsbruder. Auch er war im Jugendgefängnis. Bereits während der Grundausbildung zeigte er großes Interesse an schweren Waffen. Er hat erst kürzlich den AIM Elektroniklehrgang erfolgreich abgeschlossen.

schwere Waffen, Elektronik

normal

Buddies: Stogie, Steroid, Ghost
learns to like: Gus

Alter: 14

Grundausrüstung: 2 x H&K MP5K + Magazine, Erste Hilfe Kasten

Kevin: Kevin wurde mit dem Alter von 14 Jahren Mitglied in einer Bande, wo er sich als Schläger und Messerstecher profilierte. Als ein Bandenkrieg ausbrach und seine Gang beinahe vollkommen ausgelöscht wurde irrte Kevin ziellos umher.

AIM rekrutierte ihn und förderte seine Talente. Mittlerweile ist Kevin sehr geschickt im Umgang mit automatischen Waffen

automatische Waffen, Messer

Optimist

Alter: 16

Buddies: Fidel, TNT, Skinner
learns to like: Len

learns to hate: Numb

Grundausrüstung: 2 x MAC10 + Magazine, Machete

Cobra: Cobra war Mitglied einer Spezialeinheit. Nach Unstimmigkeiten mit seinem Vorgesetzten quittierte er den Dienst und wechselte zu AIM. Cobra ist dafür bekannt aus jeder Position zu treffen.

Dachtrefferbonus, tarnen

Normal

Alter: ~25

Buddies: Raven, Eagle, TNT

learns to like: Hitman

Grundausrüstung: SKS + Magazine, Feldflasche

Eagle: Text?

schleichen, werfen

Optimist

Buddies: Joey, Cobra, Red

learns to like: Reaper

Alter: ~60

Grundausrüstung: Glock 18 + Magazine, Wurfmesser

Stogie: Text UB

Fähigkeiten UB

Einstellung UB

Buddies: UB, Tank


learns to like: Grizzly

Grundausrüstung: AKM + Magazine, 2xGranate

Butcher: text?

Fähigkeiten: Messer, schleichen
Psycho

Optimist

Buddies: Fidel, Ivan, Gasket

learns to like: Numb

Alter: ~40

Grundausrüstung: 2xBeretta93R + Magazine, 2xSchalldämpfer, Messer

Cyborg: 

Wurde von einem verrückten Prof. entwickelt. Die Kombination Mensch – Maschine ist absolut todbringend.

Fähigkeiten: Elektronik, schwere Waffen

Buddies: -----

Alter: ~ 50

Grundausrüstung: Spectrahelm, Spectraweste, Spectrahose

