Speechfiles for JA2/UB

STAND: 22. Juli 2004; aktualisiert

ANMERKUNGEN:

- Unterschiede zw. den einzelnen Söldnergruppen beachten (spez. Bem. AE/RPC nicht enthalten)

- zahlreiche Slots können opt. für Ausarbeitung der Char-Profile benutzt werden

- Mit *phone* bez. Bem. sind in Telefonqualität (Laptop)
HINWEIS:

· Vor der speechnummer kommt deine söldnerzahl in folgender form: zB 071_000 oder 071_enem. Wegen der söldnernummer einfach mal nachfragen.

· Mit „_...“ gekennzeichnete sounds brauchst du nicht zu erstellen. (die sind nicht benötigt)
BATTLESOUNDS (immer benötigt)
Meldung -> _attn
Bestätigung 2x -> _ok1 und _ok2
Söldner verärgert -> _curse
Söldner wird getroffen 2x -> _hit1 und _hit2
Söldner stirbt -> _dying
Gegner gesehen -> _enem
böses Lachen -> _laugh
Hm? -> _humm
nichts gefunden -> _noth
Gegenstand aufgehoben -> _gotit
cool -> _cool
abgesperrt -> _locked
Bestätigung Moral niedrig 2x -> _lmok1 und _lmok2
Meldung Moral niedrig -> _lmattn

MUST-DO-SECTION

000 - Feinde gesichtet 1 (im Runden-Modus)
001 - Feinde gesichtet 2 (im Echtzeit-Modus)
002 - Hilfe nötig im Kampf, viele Feinde

_003 - Käfersicht

_004 - Erste Käfersicht

_005 - Hinweis auf Käferangriff

006 - Geräusch gehört

_007 - Käfergeruch

_008 - Käfer zeitweise außer Sicht (Ahnung/Verdacht)

_009 - Käfer im Sektor/nervös

_010 - Käfersicht deluxe ;)

011 - Gegenstand gesichtet 1 (im Echtzeit-Modus)
012 - Gegenstand gesichtet 2 (im Runden-Modus)
013 - Muni alle

014 - Merc schwer verwundet/stirbt

015 - Buddy-Merc-1 stirbt

016 - Buddy-Merc-2 stirbt

017 - Learn-to-like-Merc stirbt

_018 - Bem. wenn Merc vergesslich/verwirrt

019 - Waffe klemmt

020 - Merc unter schwerem Feuer - noch mehr Gegner (Panik)

021 - JA2-Quest: Söldner bekommt Treffer in Boxkampf / Moral am Boden
022 - Feind hat knapp daneben geschossen

023 - Unmöglicher Schussversuch

024 - Merc verletzt

025 - Merc erschöpft (Marsch)

026 - Merc hat keine Energie mehr (außer Atem)

027 - Bem. bei erstem Treffer/Kill / Gegner getötet
_028 - Bem. bei erfolgreichem Käfer-Kill

_029 - Bem. über verhassten Merc 1

_030 - Bem. über verhassten Merc 2

_031 - Bem. über Learn-to-hate-Merc

032 - A.I.M.: Bem. wenn Mike getötet

      - M.E.R.C./RPC: geht wegen Learn-tohate-Merc

033 - Bem. wenn Leichen gesichtet / Headsplatter gemacht
034 - einmalige Söldnerbemerkung (bez. sich auf Charaktereigenschaft)

035 - Merc braucht neuen Job

036 - Merc ist good guy/Befehlsverweigerung

037 - JA2-Quest: Deidranna gekillt

_038 - JA2-Quest: Käfer-Queen gekillt

039 - JA2-Quest: NPC-Bemerkung: NPC wird als *Idiot* empfunden

040 - Merc frustriert/meckert / Moral & Gesundheit am Boden
041 - Bem. wenn man Merc in-game anspricht 1 (negative Teambemerkung) / neg. 1
_042 - Luftangriff

043 - Meckern über Ausrüstung / Gegenstand kaputt
044 - Bem. wenn man Merc in-game anspricht 3 (bez. sich auf Charaktereigenschaft) / neg. 2
045 - Bem. wenn man Merc in-game anspricht 2 (verkündet Abneigung) / rass. Spruch 1
046 - Merc gewinnt Ausbildungspunkt

047 - Plan wird nicht funktionieren / Befehl nicht möglich
048 - Söldner hat Misslingen von verhasstem Merc vorausgesehen

_049 - Bem. wenn verhasster Merc 1 aufgenommen wird (auch bei Quit?) / Kündigung
_050 - Bem. wenn verhasster Merc 2 aufgenommen wird (´´) / rass. Spruch 2
051 - Bem. wenn Buddy-Merc-1 Erfolg hat

052 - Bem. wenn Buddy-Merc-2 Erfolg hat

053 - Bem. wenn Learn-to-like-Merc Erfolg hat

054 - A.I.M.: Abwarten (Zusammenhang?)

      - M.E.R.C.: Kein Geld gezahlt, Söldner geht

      - RPC: Zahlungserinnerung

055 - A.I.M.: Mike wird zum ersten Mal gesehen

      - RPC: Söldner geht, weil weiterhin kein Geld zur Bezahlung

      - AE: Bem. wenn von Hubschrauber abgesetzt, erste Spielbem.

_056 - Bem. wenn Käfer Merc angespuckt hat

057 - Arbeitsverweigerung/Unmöglichkeit (Schloß knacken, Gegenstände)

058 - JA2-Quest: NPC wird als *nett* empfunden (z.B. durch Minenarbeiter erzeugt)

059 - Feind betritt Sektor

060 - Feinde zeitweise außer Sicht

061 - Wertvoller Gegenstand

062 - Erfolgreicher Treffer/Kill 2 (Zufriedenheit mit Waffe)

063 - JA2-Quest: Joey gesehen

064 - M.E.R.C./RPC: Bem. wenn Merc entlassen wird

      - A.I.M./AE: Auftrag von Miguel angenommen

065 - alle Feinde besiegt

066 - JA2-Quest: Pablo hat Vorräte geklaut

067 - JA2-Quest: Doreen wurde getötet

068 - Bloodcat gesichtet
069 - Bem. bei Spielende

070 - Feinde geflüchtet

071 - Merc geht schlafen (Autosleep; ungeklärt) / Befehls-Verweigerung wegen Müdigkeit
072 - Merc wieder wach (Autoreturn; ungeklärt)

073 - Zustimmung unter Mercs (z.B. bei Marscherschöpfung)

074 - Bem. wenn andere Waffe mit Ladehemmung bzw. Ausrüstung defekt/nutzlos

075 - Falle aufgespürt

076 - Mine aufgespürt

_077 - Merc ertrinkt (in UB zensiert?)

078 - Zielkoordinaten erreicht

_079 - AE/RPC: Laptopreparatur (nur UB); ohne Funktion in JA2!

nur für RPCs
wird während Kampf angesprochen

wird angegriffen

ist verletzt und muss verbunden werden

freundlich (mind. 1 Speech)

direkt (mind. 1 Speech)

drohen

kann gegebenen Gegenstand nicht gebrauchen

+eventuelle story-bedingte Speeches

nur für A.I.M.-Söldner

080 - phone: Kein Vertrag, Teamchef hat schlechten Ruf

081 - phone: Kein vertrag, zuviele Tote, auch 099

082 - phone: Kein Vertrag, zur Zeit nicht verfügbar mit Entschuldigung

083 - Keine Vertragsverlängerung, da zu spät

084 - phone: Anrufbeantwortertext

085 - Bem. bei Ende des Vertrages/Entlassung 1

086 - phone: Kein Vertrag, verhasster Merc 1 im Team, auch 100

087 - phone: Kein Vertrag, verhasster Merc 2 im Team, auch 101

088 - phone: Kein Vertrag, L-2-H-Merc im Team, auch 102

089 - Erinnerung: Vertrag läuft aus (bereit zur Verlängerung)

090 - Vertragsverlängerung angenommen

091 - phone: Vertrag angenommen (Laptop)

092 - phone: Vertrag angenommen, weil Buddy-Merc 1 im Team, auch 103

093 - phone: Vertrag angenommen, weil Buddy-Merc 2 im Team, auch 104

094 - phone: Vertrag angenommen, weil L-2-L-Merc im Team, auch 105

095 - Kein Vertrag (schlechte Moral) wg. letztem Auftrag
096 - phone: Einleitung Wiederholungssatz: *Hoer zu, ich sagte...*, auch 106

097 - phone: Nicht genug Geld, um Söldner anzuheuern, auch 107

098 - Bem. bei Ende des Vertrages/Entlassung 2
099 - Kein Vertrag, zuviele Tote, auch 081

100 - Kein Vertrag, verhasster Merc 1 im Team, auch 086

101 - Kein Vertrag, verhasster Merc 2 im Team, auch 087

102 - Kein Vertrag, L-2-H-Merc im Team, auch 088

103 - Vertrag angenommen, trotz schlechtem Ruf, weil Buddy-Merc 1 im Team, auch 092

104 - Vertrag angenommen, trotz schlechtem Ruf, weil Buddy-Merc 2 im Team, auch 093

105 - Vertrag angenommen, trotz schlechtem Ruf, weil L-2-L-Merc im Team, auch 094

106 - Einleitung Wiederholungssatz: *Hoer zu, ich sagte...*, auch 096

107 - Nicht genug Geld, um Söldner anzuheuern, auch 097

108 - phone: Hallo?

109 - phone: Spruch wenn sie den Söldner zu lang in der Leitung lassen 1
110 - phone: Spruch wenn sie den Söldner zu lang in der Leitung lassen 2 (ungeduldig)
111 - phone: Nachfrage wegen Vertragslänge

112 - phone: verärgert, hängt auf

113 - phone: Vertragsannahme trotz verhasstem Merc 1 (soll ferngehalten werden)

114 - phone: Vertragsannahme trotz verhasstem Merc 2 (soll ferngehalten werden)

115 - Hinweis auf Auslaufen des Vertrags

116 - Hinweis auf mehr Geld bei Vertragsverhandlung
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